POWIATOWY OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

W MEAWIE OFERUJE:

. szkolenia o tematyce odnoszacej si¢ do najnowszych tendencji w pedagogice;

" kursy doskonalenia zawodowego dla nauczycieli przedmiotow na wszystkich poziomach
edukacyjnych;

. kursy kwalifikacyjne;

. konferencje z udzialem pracownikow naukowych i treneréw z wieloletnim doswiadczeniem
zawodowym;

. kursy e-learningowe na platformie Moodle;

. sieci wspotpracy i samoksztalcenia o tematyce problemowej;

. wspomaganie szkot i placowek o§wiatowych.

Szczegoélowe informacje mozna uzyskac:
Sekretariat: telefon (23) 654-32-47

www.podnmlawa.pl

e-mail: odnmlawa@wp.pl
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Kahoot

Kahoot - to bezptatna platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizow.
Wykorzystujac urzadzenia mobilne ucznidw, mozna  zaplanowaé ciekawa lekcje
powtorzeniowg! Kahoot to aplikacja pokazujaca wspolprace urzadzen — tablety/smartfon
i komputer. Uczniowie majg aplikacje Kahoot na tablecie/smartfonie. Po wpisaniu
numeru/pinu gry oraz swojego dowolnego loginu pojawiaja si¢ na tabletach quizy, sondaze.

Instrukcja obslugi

Otwieramy strone - https://kahoot.com

Zaktadamy konto: klikamy w ,,Zapisz si¢ — Sign up”.

Blog Przegladajgry Graél Zaloguj Sie

Szkoly v Biznesv Wzmacniacz Aplikacja mobilna Zasoby v

CO NOWEGO W

Smakolyki dla twojej przegladarki!
Przesytamy do niego mite ciasteczka, aby
kolejna wizyta na naszej stronie byta jeszcze
~ - lepsza. Tutaj mozesz przeczytac wiecej o
Dla szkét ciasteczkach.
Znajdz gry dostosowane do programu nauczania w naszych Uwolnij Kahoota! magia w twojej firmie Mam ciel

gotowych kolekcjach na matematyke, nauke, ELA i historig! Co naszych planéw premium, aby przyspie
tydzien dodajemy nowe quizy. Kahoot! Pro dla marketeréw, sprzedawcow 1 rmeneazerow

Masz juz konto? m

Kahoot!



https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android&hl=pl
https://kahoot.com/

W kolejnym oknie wybieramy — Zarejestruj si¢, uzywajac emaila — Sign up with email.

Kahoot)

€ Plecy

Masz juz konto? Zaloguj Sie

Zapisz sie
a Zarejestruj sie w Google

E Zarejestruj sie w Microsoft

E Zarejestruj sig, uzywajgc emaila

W ponizszym oknie wpisujemy: nazwe szkoly, nazwa uiytkownika, email, hasto i klikamy -
Dolgcz do Kahoot — Join Kahoot.

\

€ ey

Zpo3@gmailzom

Pfwiandz sn] adrez eme e

2po3@gmailcom

Konto utworzone — mozemy korzysta¢!!!
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Logowanie do konta: Login in — podajemy login lub adres oraz haslo.

Profil uzytkownika — znajduje si¢ w prawym gérnym rogu po kliknieciu na strzatke umieszczong przy

nazwie uzytkownika:

Edit profile — edycja nazwy uzytkownika, maila, instytucji, zawodu, imienia i nazwiska oraz
jezyka.

Settings - ustawienia konta.

Change password (zmiana hasta).

Sign out — wyloguj.

Zakladki:

My kahoot (ja) — baza wiasnych quizow, tworzenie, wyszukiwanie oraz udostgpnianie quizow.
Find Kahoots (publiczne) — baza quizow udostepnionych przez innych uzytkownikoéw.

My results.

Tworzenie howego quizu:

Create new Kahoot! :

Nazwa quizu, opis, publiczny/ukryty.

Utworzenie pytania i jego edycja graficzna.

Dodawanie zdjecia/filmu z dysku, grafika google i youtube.

Punktacja i czas.

Edycja mozliwych odpowiedzi.

Zeby zaznaczy¢ poprawng odpowiedz, kliknij znaczek N, przycisk zmieni si¢ na zielony.
Dodawanie kolejnego pytania - Add question .

Po zakonczeniu ukfadania pytan, kliknij w zielony guzik SAVE.

Mozemy zmieni¢ kolejno$¢ pytan, przeciagajac je w gore/dot.

Kliknij w zielony guzik: I'm Done.

Opracowat: Mariusz Sobotka



Programowanie w szkole podstawowej

Stosowanie bloczka dydaktycznego — Bajtka w szkole podstawowej

Bloczek dydaktyczny Bajtek w obudowie plastikowej zawiera komputer
jednouktadowy (mikrokontroler) Attiny 24A, pojemnik z 3 bateriami (4,5V) oraz zlacze
programujace ISP 10 umieszczone na jednej ptytce z mikrokontrolerem.
Na jednej listwie umieszczonych zostalo takze 8 czerwonych diod LED, ktére sa widoczne
na zewnatrz bloczka. Bloczek jest zasilany bezposrednio z komputera programujacego
poprzez zlacze typu kanda, natomiast po odlgczeniu komputera z wewngtrznej baterii
wlaczanej wlacznikiem.
Ponizej przedstawiony zostat schemat Bajtka z komputerem jednoukladowym ATTINY 24A
(44A, 84A). Sktada si¢ z kilku podzespotow tatwych do podlaczenia, nawet na uniwersalnej

plytce stykowej bez uzycia lutownicy.

wejscie
programatora

O o O O O O O

J by
N\
diody LED

wytgcznik
zasilania

A

Budowa bloczka dydaktycznego - Bajtek
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Ic1
1 vee (PCINTO/AREF /ADCO)PAO

(PCINT1/AINO/ADC1)PAL

13
12
(PCINT2/AIN1/ADC2)PA2 |14
(PCINT3/T0/ADC3)PA3 190

(PCINT4/USCK/SCL/T1/ADC4)PA4

(PCINT5/D0/MISO/0C1B/ADCS5)PAS 8

(PCINT6/SDA/DI/M0SI/0C1A/ADC6)PAE

(PCINT7/ICP/0COB/ADC7)PA7

7
6
(PCINTB/CLKI/XTAL1)PBO (2
(PCINT9/XTAL2)PB1 | —=—
(PCINT10,/CKOUT/OCOA/INTO)PB2 [—5—
14 1 6N (PCINT41/dW /RESET)PB3 |2

ATTINY24-P

SwWi
vzycisE

Do pracy z Bajtkiem niezbgdne jest zainstalowania w naszym komputerze bezplatnego

edytora do pisania programow w jezyku C/C++. Jednym z takich programow jest WinAVR

do pobrania ze strony http://sourceforge.net/projects/winavr/files/, najnowsza wersja

to WinAVR-20100110, zawiera on rowniez kompilator oraz debugger. Pracuje w systemie

Windows XP,7,8,8.1.W wyniku dziatania tworzy kod wynikowy przeznaczony

dla mikrokontrolerow AVR.

Po rozpakowaniu na dysku otrzymujemy nastepujace programy:
GNU Compiler Collection (GCC)

avr-libc

GNU Binutils

GNU Debugger (GDB)

Insight

, WinAVR-20100110

[55] AVR Insight [WinAVR] =
a avrdibc Manual [WinAvR] Kol
|| GNU Manuals Online [WinAVR] —
& MFile [WinAVR] Pa
@ Programmers Notepad [WinAVR]
{8 Uninstall WinAVR-20100110 urd
@ WinAVR User Manual
| WinRAR = Prg
4 Wstecz Pol
I @ Za

[7start _._:n__Jl é;-: @ @l '



http://sourceforge.net/projects/winavr/files/
http://www.tme.eu/pl/katalog/mikrokontrolery_100590/

SimulAVR

AVaRICE

avrdude

avrdude-gui

Programmers Notepad

MFile

SRecord

Jednaj w praktyce potrzebne beda MFile oraz Programmers Notepad.

Instalowanie sterownikow programatora

Glownym elementem posredniczacym migdzy komputerem z  zainstalowanym
oprogramowaniem Programmers Notepad, a Bajtkiem jest programator USBasp.

Ve GND
| Programator Ptytka -
Baitka PBO 13| PAD
PB1 = PA1
VCC WCG g
MISO (- MISO -
MOS| —— MOSI PB2 < DL
SCK ——® ECK PAT7 | 9| PA4 (SCK)
GND GHD
(MOSI) PAG | 8] PAS (MISO)

Sterowniki mozna pobrac ze strony tworcy programatora http://www.fischl.de/usbasp/
Instalacja nie powinna nastrgcza¢ problemow.




1. Program MFile

Program MFile to rodzaj systemu operacyjnego, gdzie umieszcza si¢ informacje o rodzaju
uzytego procesora, jego czestotliwosci taktowania oraz uzytym rodzaju programatora.
Przed napisaniem programu dla okreslonego procesora nalezy w pliku Makefile wpisaé rodzaj

programowanego procesora:

— 7
B Makefile ol =]
# make ebug Start either simulawvr or avarice as _specitied fTor debugging, -|
with awvr-gdb or awvr-insight as the front end for debugging.
make filename.s = Just compile filename.c into the assembler code only. I
make filename.i = Create a preprocessed source file for use in submitting

bug reports to the GCC project.

EE R R RN

To rebuild
7777777 73 ] Nazwa procesora e

# MCU name
MCU = attiny24

Nastepnie wpisa¢ czestotliwos¢ taktowania procesora. Fabrycznie ustawiono czestotliwosé
na 1MHz 1 te czestotliwos¢ nalezy wpisa¢ IMHz = 1000000 Hz.
Oczywiscie jak kazdy procesor da si¢ go ,podkreci¢”, jednak w proponowanych

zastosowaniach nie jest to konieczne.

# F_CPU = 2000000 ;I
# F_CPU = 3686400

# F_CPU = 4000000

# F_CPU = 7372E00

# E_CPU — S000000 |
# F_CPU = 11059200

# F_CPU = 14745600

# F_CPU = 16000000

# F_CPU = 184320(

# B _CPLU_— q . 7 7 .

Fcru - 1 czestotliwosc¢ taktowania w Hz

Kolejng czynnoscig jest wpisanie zastosowanego programatora, W tym przypadku: USBasp,
pozostale dane potrzebne do programowania procesora Wwpisujg si¢ automatycznie.
Ten tok postgpowania najlepiej poczatkowo wykona¢ na pliku przygotowanym z innego

dzialajacego projektu.

B Makefile * — o) =]
# —Map : create map file -
# ——cref: add cross reference to map fTile
LDFLAGS = —Wl,-Map=%{(TARGET).map, - —cref

LDFLAGS +— ${EXTMEMOFPTS)

LDFLAGS +— S${patsubst %,-L%,$(EXTRALIBDIRS))
LDFLAGS += $CPRIMTF_LTIEJ $(SCAN|= LTB) $C(MATH_LTB)
#HLDFLAGS += —-T Tlinker_script.x

e Programming options (avrdude) —-——-——————-———————

# Programmi ng har‘d\-\.ar'e
Type: awvrdude —
# To get a full 'I'|st'|r|g I

AVROUDE PROGRAMMER —USEISE rodzaj programatora np. USBasp

2. Program Programmers Notepad

Program Programmers Notepad to przede wszystkim podstawowe $rodowisko do pisania
programéw obstugujacych komputery jednouktadowe AVR w réznych jezykach

programowania. Do naszych ¢wiczen zostat wybrany jezyk C/C++.
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Wybor jezyka zostat podyktowany potrzeba zapoznania ucznidéw z nowoczesnym i chetnie
uzywanym przez zawodowych programistow jezykiem wysokiego poziomu. Zdefiniowany

zostal w Wikipedii jako - typ jezyka programowania, ktorego sktadnia i stowa kluczowe maja

maksymalnie ulatwi¢ rozumienie kodu programu dla czlowieka, tym samym zwickszajac
poziom abstrakcji i dystansujac si¢ od sprzgtowych niuanséw. Kod napisany w jezyku
wysokiego poziomu nie jest bezposrednio ,,zrozumiaty” dla komputera — wiekszo$¢ kodu
stanowia tak naprawde normalne stowa, np. w jezyku angielskim. Aby umozliwi¢ wykonanie

programu napisanego w tym jezyku nalezy, dokonaé procesu kompilacji.

Programmers Notepad posiada funkcj¢ kompilowania napisanych programow w edytorze

tekstowym oraz funkcj¢ zapisywania programu wynikowego do pamigci flash komputera
AVR.

| Fie Tooks Window Help

EEEEE e —— ] e -
<new> | 4 x
| ASCII Characters. L i B

000 |00 | UL -
001 | x01 | SOH (start of hea...

002|302 | ST (startof text)

003 |x03 | ETX (nd of text)

004 | x04 | EOT (end of tran.

005 |05 | ENQ (enquiry)

006 | %06 | ACK (acknawledge)

007 |07 | BEL (bel)

008 | x08 | 85 (backspace)
aaaaa

Okno edytora tekstowego
do pisania programu
i zapisywania w pliku
main.c

017 |x11|0C1
018 |x12 | DC2

032 |x20 | Space
033 |x21]!
034 |x22|"
035 |x23 | =
035 [x24| &
037 |25 | %
038 |26 | &

50 Text clps | = | & Proie

<. | »

A FrdResits || Output
[ESTEEY [ [anst [cR+F [N Ready
bee| ) S 2| & iz el 0 wE o, .

Widok uruchomionego programu Programmers Notepad



https://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_programowania
https://pl.wikipedia.org/wiki/Abstrakcja_(programowanie)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kompilator

44 Programmer’s Notepad
| Fle Edt View Tools Window Help

=]

Al

~learnd -

000 | %00 | NUL =
001 | x01 | SOH (start of hea...
002 | %02 | STX (start of text)

003 | x03 | ETX (nd of text)

008 | 08 | 85 (backspace)

008 | x09 | TAB (horizontal tab)
010 | x0a | LF (NL new line l...
011 | x0b | VT {vertical tab)

012 | x0c | FF (form feed, NP... ~ |
013 | x0d | €R (carriage return)

023 | x17 | ET8 (end of trans...
024 ] x18 | CAN (cancel)

EEEREEEETEE
miu:‘
ASCII Characters hd

int main(void)

//diody port A
DDRA = OXFF;

004 | x04 | EOT (end of tran.. ifﬁg {:g&;ﬁﬁj}g?ﬁ?‘m
005 | 05 | ENQ (enquiry) #include <util/delay. h>
005 | %05 | ACK (acknonledae)

00707 | BEL (bel) /%  GLOWNY PROGRAM #/

// ustawienie bitéw portu A jako wyjscia
PORTA = O0x00; // ustawienie bitdéw portu A w stan niski 0

014 | xe | 5O (shift out) uhile (1)
015 | %0f | 5I (shiftin) PgR‘{A = 0?0000%001: // wtaczenie 1 diody portu A na 1 sek
_delay_ms (1000);
D16 | %10 | DLE (data link esc... PORTA = 0b00000010; // wlaczenie 2 diody portu A na 1 sek
017 | x11|DC1 (device cont... “delay_ms (1000);
018 | x12 | DC2 (device cont... PORTA = 0b00000100; // wlaczenie 3 diody portu A na 1 sek
018 | x13 | DC3 (device cont... _delay_ms (1000); . .
PORTA = 0b00001000; // wlaczenie 4 diody portu A na 1 sek
020 | x14 | DC4 (device cont... delay_ms (1000);
021 | x15 | NAK (negative ac... PORTA = 0b00010000; // wlaczenie 5 diody portu A na 1 sek
022 | x18 | SYN {synchronou. .. _delay_ms (1000); ) )
PORTA" = 0b00011111; // wlaczenie 5 diod portu A na 0,5 sek

}_de'l ay_ms (500);

025 | x19 | EM (end of medium)
025 | x1a | SUB (substitute)
027 | x1b | ESC (escape)

028 | x1c | FS (file separator)
028 | x1d | G {group separa...
030 | x1e | RS {record separ...
031 x1f | US (urit separator)
032 | %20 | Space

Widok programu zapisanego w jezyku C

Po napisaniu programu nalezy dokona¢ jego kompilacji, wykorzystujagc menu Tools

oraz wybra¢ opcje Make All.

rogrammer's Notepad

| Fle Edt View | Tools Window Help

IEEE L M [cic— ][R
[v  UseTabs
——
ASCIl Characters [WinAVR] Make All
000 | x00 [ NUL [WinAVR] Make Clean Kompilacja
001301 [SOH (start L
002 | %02 | STX (start e programu
003 | %03 | ET¥ {nd of Stop Tools  Chrl45hift-He
004 | x04 | EOT (end ¢ )
005 | %05 | ENQ (enqu__ CPBons NY PROGRAM ¥/
006 | %06 | ACK (acknowledge) o '{"t main(void)

007 | x07 | BEL (bel))

008 | x08 | B5 (backspace)

00% | x0% | TAB (horizontal tab)
010 | x0a | LF (ML new linefl...

//diody port A
DDRA = OxFF; // ustawienie bitow portu A
PORTA = 0x00; // ustawienie bitdw portu A

011 | x0b | VT {vertical tab) while(l)

012 | x0c | FF (form feed, NP... — = . )
013 | x0d | CR (carriage return) ng’;;mgl(jgggg%?ou // whaczenie 1 diog
014 | x0e | SO (shift out) PORTA = 0b00000010; // wlaczenie 2 diog
015 | x0f | SI (shiftin) _delay_ms (1000); ) .
016 |10 | DLE {data link esc... ng’;}g?gggg%%m; // wiaczenie 3 diog
017 | %11 | DC1 (device cont... PORTA = 0b00001000; // wlaczenie 4 diog

018 | %12 | DE2 {device cont... _delay_ms (100075

Przed kompilacjg uruchomiany jest automatycznie debugger, ktdry sprawdza poprawno$¢
sktadniowg programu. Wszystkie znalezione bledy sa wyszczeg6lniane pod ramka edytora.

Ostatnig czynno$cia jest zaprogramowanie mikrokontrolera
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£ Programmer’s Notepad

J File Edit Wiew | Tools Window Help

J W R | =NE | Line Endings G m|
e |7 Use Tabs |
ASCI Characters [WinAVR] Make Al ;

000 | 00 | NUL [WinAVR] Make Clean
001 | %01 | SOH (start

inAVR] P
002 | %02 | S5TX (start R
002 | x03 | ETX {nd of Stop Tools Cirl+5hifEHe _|
004 | x04 | EQT (end . ..
005 | %05 | ENQ (eng.  oPHons Wigczenie opcji
006 | %06 | ACK (acknowledae) pr.ogramowanla
007 | x07 | BEL {bell} mikrokontrolera

Istotnym elementem w procesie uczenia uczniow informatyki jest ich wdrozenie

do stosowania zasad programowania:
e sformulowanie problemu,
e rozwigzanie problemu 1 zapisanie w postaci algorytmu,
e napisanie programu zgodnie z przyjetym algorytmem,
e sprawdzenie programu przez debugger oraz jego kompilacja,
e wczytanie programu do pamigci flash,

e sprawdzenie poprawnosci programu w dziatajgcym uktadzie mikrokontrolera.

Zastosowany mikrokontroler AVR Attiny 24A (44A, 84A) w obudowie DIP14 posiada
dwa porty I/0 (wejscia/wyjscia): PORTA (PAO..PA7) oraz PORTB (PBO0..PB3). Z kazdym

z rownoleglych portow we/wy: A i B powigzane sg trzy rejestry 1/O, o nazwach: DDRX,
PORTx, PINx, gdzie x to litery A lub B. Stan poszczegolnych bitéw rejestrow DDRx %

decyduje czy odpowiadajace im linie s3 wejsciami, czy wyjsciami (0-wejscie, 1-wyjscie).

Jesli dana linia I/O pracuje jako wyjscie, wtedy ustawiajac wartos¢ 1 w odpowiadajacym
tej linii bicie w rejestrze PORTX, wymuszamy na wyprowadzeniu stan wysoki napigcia,

a ustawiajac wartos$¢ bitu na 0, stan niski.
Przyktad nazw bitow dla ATTINY 24A/(44A/84A)
DDRXx

Rejestr kierunku pinéw portu x — 0 pin jako wejscie, 1 pin jako wyjscie

PORT A

Rejestr DDRA

Nazwa bitu | DDA7 |DDA6|DDA5|DDA4|DDB3|DDA2 | DDAL1|DDAO

11




szlkkeoly

et

szlkeoly

Numer bitu 7 6 5 4 3 2 1 0

PORTX

Rejestr wyjsciowy portu x stan niski 0, stan wysoki 1

PORT A

Rejestr PORTA

Nazwa bitu | PA7 | PA6 | PA5 | PA4 | PA3 | PA2 | PA1 | PAO

Numer bitu 7 6 5 4 3 2 1 0

PINXx

Rejestr wejsciowy — odczytywanie standw pinow

PORT A

Rejestr PINA

PINA | PINA| PINA | PINA|PINA | PINA | PINA | PINA

Nazwa bitu
7 6 5 4 3 2 1 0

Numer bitu 7 6 5 4 3 2 1 0

Podobnie dla portu B —tylko 4 bity.

Program do obstugi Bajtka

#define F_CPU 1000000L
#include <avr/io.h>
#include <util/delay.h>
/* GLOWNY PROGRAM */
int main(void)
{

//diody port A

DDRA = 0xFF; // ustawienie bitow portu A jako wyjscia

PORTA = 0x00; // ustawienie bitow portu A w stan niski 0

DDRB = 0b00000000; // ustawienie bitow portu B jako wejscia

PORTB = 0b00000001; // podciagniecie bitu 0 portu B do stanu wysokiego

12




while(1)

{

if(1(PINB & 0x01))

/* Zwigkszenie stanu licznika o 1 */ i

PORTA +=1;

{

/* opdznienie az drgania na stykach ustang */
_delay_ms(80);

[* oczekiwanie na zwolnienie przycisku */
while(!(PINB & 0x01)) {}

/* opoznienie az drgania na stykach ustang */
_delay_ms(80);

k
k
k

Wykorzystanie Bajtka na lekcjach informatyki

Powyzszy program powoduje zapalanie w okreslonym porzadku diod LED zainstalowanych
na obudowie Bajtka po kazdym nacis$nigciu gérnego przycisku. Zapalona dioda oznacza
1 natomiast zgaszona 0. W ten sposéb mozna przedstawi¢ zapis liczb w systemie

dwojkowym.

Stosujac Bajtka uczen powinien si¢ dowiedzie¢, ze:

1.

Istniejg inne systemy liczenia niz dziesigtkowy

co to jest bit i Bajt?

Rybka dysponujagca dwoma pletwami moze tak samo skutecznie liczy¢ jak czlowiek
dysponujacy dziesigcioma palcami.

Liczby zapisane w systemie dwojkowym mozna zamieni¢ na system dziesigtkowy
i odwrotnie.

Teksty mozna zaszyfrowac za pomoca liczb, rowniez w systemie dwojkowym.
Dzwigki mozna zaszyfrowac za pomoca liczb, rowniez w systemie dwojkowym.

Obrazy mozna zaszyfrowaé za pomocg liczb, rowniez w systemie dwojkowym.
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7. Wszystkie komputery wykorzystuja w swojej pracy liczby dwoéjkowe, ktore
zamieniajg zgodnie z programem na teksty, dzwigki i obrazy.

8. Program, to instrukcja dla komputera, jakie czynno$ci ma wykonaé (tez majacy
ostatecznie posta¢ liczb dwojkowych).

9. Instrukcje dla komputera moga zosta¢ napisane w roéznych jezykach, tak jak ludzie
postuguja sie roznymi jezykami w celu przekazania sobie wiadomosci (informacji).

10. Przed przekazaniem instrukcji do komputera nalezy samodzielnie ustali¢, w jakiej

kolejnosci i jak beda one wykonywane (wedtug jakiego algorytmu).

Ogladamy bity

Cwiczenie 1

Sprawdzamy jak dziata bloczek. Wiacz przetacznik po prawej stronie bloczka, a nastepnie
nacisnij jeden raz przycisk w jego goérnej czesci. Powinna zapali¢ si¢ pierwsza lampka
(dioda).

W tabelce wpisz w kratkach jedynke (1), jezeli lampka $wieci i1 zero (0) jezeli nie $wieci.

Po kolejnym nacis$nigciu przycisku wpisz w odpowiednich kratkach jedynki i zera.

zapalone lampki
Ilo$¢ nacisnie¢ przycisku 4 3 2 1
1 0 0 0 1
2 0 0 1 0
3 0 0 1 1
4
5

Manipulujemy bitami

Cwiczenie 2

Czy zauwazyles$, ze bloczek zapala lampki w pewien ukryty sposob. Sprobuj odgadna¢ jaki

to jest sposob 1 wypetnij ponizszg tabele. Mozesz sprawdzi¢ swoja prace na bloczku poprzez
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wylaczenie 1 ponowne wiaczenie przelacznika oraz obserwujac zapalanie si¢ lampek

po naciskaniu goérnego przycisku.

zapalone lampki

Ilo$¢ nacisnie¢ przycisku 4 3 2 1

0 N O O B~ W N

7

Cwiczenie 3

Wypisz w tabeli, ile razy zostal naci$niety przycisk, jezeli zapalily si¢ lampki wymienione

w tabeli

zapalone lampki

Ilo$¢ nacis$nieé przycisku od prawej strony
4 3 2 1
0 1 0 0
1 0 0 1
0 1 1 0
0 0 1 1
0 0 0 1
1 0 1 1
1 0 0 0

Czy zauwazyle$, ze nalezy dodaé liczby, ktore wystepuja w ponizszej tabeli, jezeli lampka

$wieci w danej kolumnie
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Cwiczenie 4

Ile liczb dziesigtkowych mozna zapisa¢ na 2,3 lub 4 bitach?

Cwiczenie 5

Porownaj z tabela, jakie litery zostaly ukryte. Naciskajac przycisk spowoduj zapalenie
si¢ lampek wedlug nastepujacego porzadku: 1000001, a nastepnie przycisnij kolejny

raz przycisk i wynik zapalonych lampek pordwnaj z tabels.

Opracowat: Bogdan Kaminski
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Stow kilka o egzaminie 0smoklasisty

Po raz pierwszy egzamin zostanie przeprowadzony w roku szkolnym 2018/2019.
Przystapia do niego:
e uczniowie VIII klasy szkoty podstawowe;j,
e uczniowie szkét artystycznych realizujgcych ksztalcenie ogdlne w zakresie szkoty
podstawowej,
e stuchacze szk6t podstawowych dla dorostych.

Egzamin 6smoklasisty jest egzaminem obowigzkowym, co oznacza, ze uczen musi do niego

przystapi¢, aby ukonczy¢ szkote. Wynik minimalny, jaki uczen powinien uzyska¢ nie jest

okreslony, co oznacza, ze tegoz egzaminu nie mozna nie zdac.

Egzamin 6smoklasisty pelni nastepujace funkcije:

1. okresla poziom wyksztalcenia ogdlnego uczniow w zakresie obowigzkowych
przedmiotow egzaminacyjnych i zapewnia uczniowi, jego rodzicom, nauczycielom
oraz wladzom o$§wiatowym informacj¢ zwrotng na temat tego poziomu wyksztatcenia,

2. zastepuje egzamin wstepny do szkot ponadpodstawowych, ktore wykorzystuja wyniki
egzaminu Osmoklasisty z poszczegolnych przedmiotéw jako kryteria w procesie

rekrutacji.

Egzamin przeprowadzany jest w formie pisemnej i obejmuje nast¢pujace przedmioty:
1. W latach 2019-2021:

e jezyk polski,

e matematyke,

e jezyk obcy nowozytny ( angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki, rosyjski,
ukrainski lub wioski — pod warunkiem, ze uczy si¢ go w szkole w ramach
obowigzkowych zaje¢ edukacyjnych);

2. Od roku 2022:

e jezyk polski,

e matematyke,

* jezyk obcy nowozytny,

e jeden przedmiot do wyboru sposrod: biologii, chemii, fizyki, geografii lub historii.

17




s==zkoeld

Egzamin przeprowadzany jest prze trzy kolejne dni:
1. pierwszego dnia — egzamin z j¢zyka polskiego, ktory trwa 120 minut,
2. drugiego dnia — egzamin z matematyki, ktory trwa 100 minut,
3. trzeciego dnia — egzamin z jezyka obcego nowozytnego, a od roku 2022 roéwniez

egzamin z przedmiotu do wyboru, z ktorych kazdy trwa po 90 minut.

Egzamin z jezyka polskiego
Zdajacy otrzyma arkusz egzaminacyjny, ktory bedzie sktadat si¢ z dwdch czesci.

Pierwsza czes¢ bedzie zawieraC zadania zorganizowane wokol dwoch tekstow

zamieszczonych w arkuszu:
e tekstu literackiego (poezji, epiki lub dramatu) oraz
e tekstu nieliterackiego ( naukowego, popularnonaukowego albo publicystycznego).
Zdajacy znajdzie w arkuszu zadania zamknigte, np.: wielokrotnego wyboru, typu prawda-
falsz oraz na dobieranie. Pojawia si¢ tez zadania otwarte, np.: z lukg 1 krotkiej odpowiedzi
badajagce umiejetnos¢ tworzenia pism uzytkowych. Ponadto w tej cze$ci arkusza mogag
pojawic sie:
e zadania zawierajace fragmenty innych tekstow literackich 1 nieliterackich, teksty
ikoniczne (np. plakat, reprodukcje obrazu), przystowia, powiedzenia, frazeologizmy,
e zadania samodzielne, nieodnoszace si¢ do w/w tekstow, np. dotyczace znajomosci
lektury czy z gramatyki, ortografii.

W drugiej czesci arkusza znajdg sie propozycje dwoch tematéw wypracowan, z ktérych uczen

wybierze jeden i napisze tekst nie krétszy niz 200 stow. Uczen dokona wyboru sposrod:

e tematu o charakterze tworczym (np. opowiadanie tworcze),

e tematu o charakterze argumentacyjnym (np. rozprawka, artykut, przemowienie).
Kazdy temat bedzie wymagat odwolania si¢ do obowigzkowej lektury szkolne;j.
Punkty zdobyte za zadania zamknigte beda stanowily ok. 30%, natomiast za zadania otwarte

ok. 70% udzialu w wyniku sumarycznym.

Egzamin z matematyki
W arkuszu zdajacy znajdzie zadania zamknigte, np.: wielokrotnego wyboru, typu
prawda-fatsz oraz na dobieranie. Bedzie musiat takze rozwigza¢ zadania otwarte, w ktorych

sam sformutuje odpowiedz. Wsrdd nich pojawiag sie takie, ktore bedzie mozna rozwigzad
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typowym sposobem oraz takie, ktore beda wymagaly niestandardowych metod
rozwigzywania. W niektorych zadaniach uczen bedzie musiat przedstawi¢ uzasadnienie
wskazanych zalezno$ci.
Stosunek punktow zdobytych za zadania zamknigte do punktow zdobytych za zadania otwarte
bedzie ok. 50% do ok. 50%.
Zadania egzaminacyjne z matematyki beda sprawdzaly poziom opanowania umiej¢tnosci
opisanych w nastepujacych wymaganiach ogoélnych w podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego:

e sprawnos¢ rachunkowa,

e wykorzystanie i tworzenie informacji,

e wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji,

e rozumowanie i argumentacja.

Egzamin z jezyka obcego nowozytnego
W arkuszu zdajacy znajdzie zadania zamknigte, np.: wielokrotnego wyboru, typu
prawda-fatsz oraz na dobieranie. Bedzie musiat takze rozwigza¢ zadania otwarte, w ktorych
sam sformutuje odpowiedz. Wigkszo§¢ zadan otwartych wymagac¢ bedzie uzupehnienia
podanego tekstu jednym stowem lub kilkoma. Wsérdéd zadan otwartych znajdzie si¢ rOwniez
zadanie polegajace na napisaniu wilasnej dluzszej wypowiedzi pisemnej. Zadanie stawia
ucznia w okreslonej sytuacji z zycia codziennego 1 sprawdza, czy potrafilby on porozumie¢
si¢ z obcokrajowcem, np. udzielajagc mu informacji lub uzyskujac od niego wyjasnienia,
opowiadajac o jakim$ wydarzeniu lub sktadajac zyczenia czy propozycje.
Oprécz zadan w jezyku obcym w arkuszu moga pojawic si¢ zadania, w ktorych uczen
na podstawie tekstu w jezyku obcym bedzie musiat przekaza¢ informacje w jezyku polskim.
Zadania egzaminacyjne beda sprawdzaly poziom opanowania umiejetnosci opisanych
w nastgpujacych wymaganiach ogélnych w podstawie programowe;j ksztalcenia ogdlnego:
e znajomosc¢ srodkow jezykowych,
e rozumienie wypowiedzi,
e tworzenie wypowiedzi,
e reagowanie na wypowiedzi,
e przetwarzanie wypowiedzi.
Arkusz egzaminacyjny z jezyka obcego nowozytnego bedzie obejmowatl nastepujace

czgsci:
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Rozumienie ze stuchu — udziat w wyniku sumarycznym ok. 20-25%.
Znajomos$¢ funkeji jezykowych — udzial w wyniku sumarycznym ok. 15-20%.
Rozumienie tekstow pisanych — udzial w wyniku sumarycznym ok. 25-30%.
Znajomos$¢ srodkow jezykowych — udziat w wyniku sumarycznym ok. 15-20%.

Wypowiedz pisemna — udziat w wyniku sumarycznym ok. 20%.
Wybor i opracowanie na podstawie

Informatora CKE w Warszawie
Beata Radzewicz
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Lektury obowiazujace na egzaminie smoklasisty

W arkuszu egzaminacyjnym z jezyka polskiego znajda si¢ zadania sprawdzajace

znajomo$¢ tresci i problematyki lektur obowigzkowych. Moga to by¢ pytania wiedzowe,

np. po fragmencie tekstu uczen bgdzie musial rozpoznaé lekture i jej autora. Na pewno do

lektur obowigzkowych uczniowie beda zobligowani odnie$¢ si¢ w wypracowaniu. Zatem

ponizej publikujemy peing liste lektur.

W latach 2019-2021 na egzaminie pojawig si¢ pytania dotyczace lektur obowigzkowych

tylko dla klasy VII i VIII, tj.:

Charles Dickens, Opowies¢ wigilijna

Aleksander Fredro, Zemsta

Jan Kochanowski, wybor fraszek, piesni i trenow, w tym treny I, V, VII, VIII
Aleksander Kaminski, Kamienie na szaniec

Ignacy Krasicki, Zona modna

Adam Mickiewicz, Reduta Ordona, Smieré putkownika, Switezianka, || cz. Dziadéw,
wybrany utwor z cyklu Sonety krymskie, Pan Tadeusz (catos¢)

Antoine de Saint-Exupery, Maly Ksigze

Henryk Sienkiewicz, Quo vadis, Latarnik

Juliusz Stowacki, Balladyna

Stefan Zeromski, Syzyfowe prace

Stawomir Mrozek, Artysta

Melchior Wankowicz, Ziele na kraterze (fragmenty), Tedy i owedy (wybrany reportaz)

Od roku 2022 na egzaminie pojawia si¢ pytania dotyczace lektur obowigzkowych dla

klas 1V-VIII, czyli — poza lekturami wymienionymi powyzej — rowniez:

Jan Brzechwa, Akademia Pana Kleksa

Janusz Christa, Kajko i Kokosz. Szkota latania (komiks)

Rene Goscinny, Jean-Jacques Sempe, Mikotajek (wybor opowiadan)
Rafat Kosik, Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi
Ignacy Krasicki, wybrane bajki

Clive Staples Lewis, Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa
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i{ e Adam Mickiewicz, Powrot taty, Pani Twardowska, Pan Tadeusz (fragmenty, w tym:
: opisy, zwyczaje i obyczaje, polowanie i koncert Wojskiego)

e Ferenc Molnar, Chiopcy z placu Broni

é e Bolestaw Prus, Katarynka

o Juliusz Stowacki, W pamietniku Zofii Bobrowny

e John Ronald Reuel Tolkien, Hobbit, czyli tam i z powrotem

e Henryk Sienkiewicz, W pustyni i w puszczy
o Jozef Wybicki, Mazurek Dgbrowskiego

e Wybrane mity greckie, w tym mit o powstaniu $wiata oraz mity o: Prometeuszu,

Syzyfie, Demeter i Korze, Dedalu i Ikarze, Heraklesie, Tezeuszu i Ariadnie, Orfeuszu

s=zZled

i Eurydyce
e Biblia: stworzenie $wiata 1 czlowieka oraz wybrane przypowiesci ewangeliczne,
w tym o siewcy, o talentach, o pannach roztropnych, o mitosiernym Samarytaninie.

e Wybrane podania i legendy polskie, w tym o Lechu, o Piascie, o Kraku i o Wandzie.

e Wybrane basnie polskie i europejskie, w tym: Charles Perrault, Kopciuszek,

Aleksander Puszkin, Bajka o rybaku i rybce.

Opracowala: Beata Radzewicz
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Partnerstwa szkol i wymiana uczniow.

Wartos¢ wymian zagranicznych dla rozwoju edukacyjnego dzieci i mlodziezy

Kazdy, kto organizowatl jaka$ podrdz, doszedt do wniosku, ze dobra organizacja
to nie wszystko, ale bez dobrej organizacji prawie wszystko jest niczym. Dotyczy to nie tylko
podrézy indywidualnych, lecz takze podrézy grupowych z dzie¢mi czy mlodzieza, za ktérych
ponosi si¢ odpowiedzialnos¢.

Istnieje wiele mozliwos$ci udziatlu w projektach unijnych, ktore pozwalajg na wzigcie

udzialu w wymianach zagranicznych. Biora w nich udzial szkoty, uczelnie czy rozne
instytucje dzialajgce na rzecz milodych ludzi z krajow Unii Europejskiej. Takie
przedsigwziecia przynoszg wiele korzysci. Wyjazdy 1 spotkania moga mie¢ wptyw na rozwoj
Sciezki zawodowej, a nawet zycie osobiste.
Podczas wymian zagranicznych uczniowie chcg pozna¢ nowy kraj, ludzi oraz doskonali¢
swoje umiejetnosci jezykowe. Uczniowie partycypujacy w wymianie mtodziezy wnoszg w nig
szczegdlne kompetencje spoteczne. Sg bardziej otwarci na §wiat, ludzi oraz przywiazuja wage
do zdobywania nowych dos$wiadczen, poznawania innych Kkultur i rozwijania swojej
osobowosci. Jako przyszli studenci mys$la o swojej przysztosci 1 mozliwosci korzystania
z programow europejskich na wyzszej uczelni, co oczywiscie zwiekszy ich szanse na rynku
pracy.

Czy jest zatem wymiana szkolna? Z calg pewnoscig to nie jest wycieczka. To wiele
wiecej. Podstawag jest spotkanie, zderzenie jezykow, kultur, innej mentalnosci,
przyzwyczajen, sposobu postrzegania $wiata i ludzi. To okazja, aby posig$¢ wiedzg, ktorej
szkola nie przekaze. Podczas wymiany uczniowie 1 nauczyciele ucza si¢ czego$ od siebie
wzajemnie. Uczestnicza w procesie edukacji miedzykulturowej, ktéra polega przede
wszystkim na u$wiadomieniu sobie cech wiasnej kultury 1 ich wplywu na postrzeganie
innych, co ma pomdéc nam rozumie¢ to, co inne, unikania stereotypow, bycia bardziej
otwartym, tolerancyjnym, w konicu sprzyja poznaniu lepiej samego siebie.

Glownym celem projektow 1 wymian zagranicznych milodziezy jest wzmocnienie
europejskiego wymiaru edukacji przez promowanie wspdlpracy miedzynarodowej. Dzieki
temu mlodzi ludzie, jak i kadra biorgca udzial w wymianach, maja okazj¢ pozna¢ nowe
metody pracy, poprawi¢ jako$¢ ksztalcenia oraz tworzy¢ innowacyjne tresci nauczania
1 wychowania. Bardzo wazng rzecza jest mozliwo$¢ nawigzania partnerstw migdzy szkolami

z r6znych panstw cztonkowskich. Pozwala to na zapoznanie si¢ z dziatalno$cia edukacyjna w
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krajach Unii Europejskiej i poprawe pod wzgledem jakosciowym i ilo§ciowym mobilnosci
kadry nauczycielskiej i mlodziezy.

Uczniowie maja okazj¢ poznaé rdézne programy nauczania, ktore nie sg dostgpne w ich
krajach. Znajdujac si¢ w nowym $rodowisku majg mozliwo$¢ i dogodne warunki do nauki
nowych tresci. Zyskuja szans¢ zapoznania si¢ z roéznymi strategiami edukacyjnymi
i odmienng filozofig nauczania. Bardzo wazne jest rowniez motywowanie mlodziezy do nauki
jezykow obcych. Ich znajomos¢ jest niezbedna na dzisiejszym rynku pracy. Czynne uzywanie
jezyka w trakcie projektu powoduje, ze mlodziez przetamuje barier¢ jezykowa, niesmiatos¢
1 obawy przed kontaktem z osobami z innych krajéw. Wzbogaca zasob stownictwa oraz uczy
si¢ praktycznie uzywac jezyka obcego w sytuacjach codziennych. Staje si¢ bardziej otwarta

1 przyzwyczaja si¢ do funkcjonowania w srodowisku migdzynarodowym.

Wymiany zagraniczne sg szansg dla mtodziezy na rozwoj nie tylko edukacyjny, ale réwniez
osobisty. Stanowig one podstawe do pomocy miodym ludziom w nabyciu umieje¢tnosci i
kompetencji zyciowych. Sg one niezbedne dla rozwoju osobistego, przysztego zatrudnienia i
aktywnego obywatelstwa europejskiego. Wymiana studencka jest czesto pierwsza okazjg do
samodzielnego zycia z dala od domu i rodziny. Mlody czlowiek musi nauczy¢ si¢
podejmowa¢ decyzje na wilasny rachunek, ponosi¢ konsekwencje swoich wyboréw lub
cieszy¢ si¢ z efektow 1 odniesionych sukcesow. W ten sposéb uczy
si¢ prawdziwego zycia, odpowiedzialnosci i1 zaradnosci. Milodzi ludzie stajg si¢ bardziej
pewni siebie, niezalezni, zdecydowani, potrafia podja¢ ryzyko i wyznaczy¢ sobie cele
W Zyciu.

Wyjazd zagraniczny otwiera na rozne srodowiska. Pozwala zapoznaé¢ si¢ z lokalnymi
zwyczajami, regionem oraz zamieszkujagcymi go ludzmi. Poszerzenie $wiadomosci
kulturowej jest jedna z najwazniejszych zalet wymian mi¢dzynarodowych. Uczy tolerancji
1 otwarto$ci. Poza poszerzeniem wiedzy na temat innych krajow oraz poznaniem
ich $rodowiska naturalnego, mlodziez ma okazje do wymiany do$wiadczen i promowania
wiedzy na temat innych kultur, ich podobienstw i réznic. Moze rozwija¢ poczucie bycia
cze$cia Europy, zrozumie¢ roznice kulturowe, wypracowa¢ poszanowanie dla innych,
zmieni¢ postrzeganie i wyobrazenia o innym kraju oraz zwalczy¢ stereotypy, rasizm
1 ksenofobig.

Najwazniejszym aspektem wymian zagranicznych sa ludzie. Wyjazdy to $wietna okazja
do integracji, zawierania nowych przyjazni z rowiesnikami z innych krajow, wymiany

korespondencji i wizyt prywatnych. Wspolne wyjazdy i zajecia integracyjne pozwalaja
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zacie$ni¢ wiezi pomigdzy uczestnikami. Sg §wietng okazja do przezycia niezwyklej przygody,
poznania historii i kultury innych krajow oraz zdobycia nowych do§wiadczen.

Posiadam osobiste doswiadczenie w  w/w zakresie. Jako nauczycielka j¢zyka
niemieckiego koordynowatam wymian¢ mlodziezy polsko-niemieckiej miedzy éwczesnym
Liceum Ekonomicznym w Milawie a Kurflirst-Balduin-Gymnasium w Miinstermaifeld.
Wspolorganizowatam podobng wymiane pomiedzy I Liceum Ogoélnoksztalcagcym a Paul-
Pfinzing-Gymnasium w Hersbruck. Dostrzegam wicle pozytywnych aspektow tego typu
przedsigwzie¢. Mlodziez uczy si¢ samoakceptacji, integruje si¢, poznaje nowg kulture
1 doskonali umiejetnosci jezykowe. Okres mlodzienczy cechuje otwartos¢ wobec innych,
obcych oraz naturalna postawa tolerancji i gotowos¢ obalenia stereotypow. To wlasnie w tym
okresiec najwigksza jest wrazliwo$¢ na los innych i niesprawiedliwos¢. Mlodos¢ to czas,
kiedy czlowiek zaczyna chodzi¢ wlasnymi drogami, chce odkrywac¢ rzeczywistos¢, zadawac
pytania, na ktore sam nie moze nalez¢ odpowiedzi. Zadaniem edukacji szkolne;j
jest wypracowanie wilasciwej relacji miedzy ta otwarto$cig na innych a stabngcym
autorytetem dotychczasowych opiekunow; miedzy gotowoscia do wyprobowania nowosci
a konieczno$cig przygotowania miodziezy 1 wyposazenia w podstawowy warsztat wiedzy
1 umiejetnosci. Wymiana szkolna przygotowuje do studidow, pracy, zycia, do wyzwan, jakie
stawiajag nowoczesno$¢ i globalizacja. Takie umiejetnosci jak mobilno$¢, wrazliwo$¢ na inne
kultury, umiejgtnos$¢ pracy w zespole sa nieodzowne W dzisiejszym zyciu.

Wymiana szkolna to taka optymalna porcja tych elementéw, ktére zapewne

nie odmienig od razu zycia, ale na pewno zaowocujg w pdzniejszym czasie.

Opracowata: Maigorzata Bielska

25

R

=T




szkkely /I A M-

szkeoly /V\ M /V

W jakim kierunku powinna zmierza¢ polska szkola?

Na naszych oczach powoli — ale konsekwentnie — zmienia si¢ rola szkoty. Przestaje
by¢ ona instytucja majaca monopol na wiedzg, a staje si¢ jednym z miejsc szerokiego dostgpu
do niej. ,Dajcie dzieciom narzedzia pracy, kredki i farby, fiszki do samodzielnych
poszukiwan, ksigzki do czytania, ogréd, nie zapomnijcie o teatrze, a szkota stanie si¢
w mgnieniu oka placem budowy i stowo praca nabierze calej wspanialosci, wigzac prace
manualng z umystowa i spoteczng. W takich warunkach dziecko bgdzie niezmordowanie
poszukiwac, realizowa¢ swoje pomysty, eksperymentowac, uczy¢ si¢ wyrasta¢ skupione,
myslace, ludzkie. A wychowawca pdjdzie za jego przyktadem” (Freinet, 1993, s. 47).
W tej mysli zawarta jest folozofia pracy nauczycieli. Powotujac si¢ rowniez na pytanie, ktore
stawia Edward de Bono — ,,Egzamin dotyczy pewnych tradycyjnych przedmiotéw i zgodnie
z tradycja przygotowuja je uczelnie (...) Co z egzaminem z praktycznego myslenia? Gdzie
egzamin z tworzenia warto$ci...?” Najistotniejszym dla nas sg dziatania, ktore pomoga
naszym uczniom ,wzrasta¢ zyciowo”. Musimy pokaza¢ dzieciom ich wyjatkowos$é,
rozbudzi¢ w nich zainteresowanie wiedzg oraz, jak méwi C. Freinet, ,,musimy uksztaltowac
takie osobowosci, ktore beda zdolne nie tylko do tworzenia i ozywiania robotéw, ale
rowniez do kierowania nimi i do wykorzystywania ich ustug w dziele wyzwalania sumienia i

humanizmu, ktére na zawsze pozostang wielkos$cig 1 racjg bytu Cztowieka” (Freinet, 1993).

Aktywnosé dziecka

Podstawowe znaczenie dla rozwoju aktywnos$ci ma tworcza dziatalno$¢ dziecka. Udziat
w dziatalnosci tworczej zwigzanej z realizacja zadan bliskich psychice dziecka ma wpltyw
na ksztaltowanie takich motywow uczenia si¢, ktore wynikaja z checi poznania,
zaspokojenia wlasnych zainteresowan, osiagni¢cia osobistej satysfakcji. Ocena szkolna
przestaje wigc spetniac role glownego $rodka wychowawczego, na plan pierwszy wysuwaja
si¢ wewngetrzne potrzeby 1 dazenia dziecka. Aby osiggna¢ sukces edukacyjny, nalezy
juz od najmtodszych lat rozbudza¢ u dzieci aktywnos¢ i cheé¢ poszukiwania. Konieczne
wydaje si¢ uczenie poprzez dziatanie oraz rozwijanie wyobrazni. Nie od dzi§ wiadomo,
ze uczen, ktory o czyms$ ustyszy od nauczyciela, najprawdopodobniej wkrotce o tym zapomni.
Jesli bedzie mogt zobaczy¢ to, o czym nauczyciel moéwi — by¢ moze zapamigta na dhuze;.
A jesli sam bedzie mogl to wykonaé, wlasnymi rekoma zdoby¢ wiedzg, szanse

na zrozumienie i zapamigtanie znacznie wzrastaja. Dlatego tez w edukacji szczegolnie
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cenione sg metody samodzielnego zdobywania wiedzy — w tym metoda eksperymentu. Polega
ona na postawieniu problemu, formulowaniu hipotez, planowaniu i przeprowadzeniu
eksperymentu oraz weryfikacji hipotez. Takie podejscie do zdobywania wiedzy po pierwsze
pozwala na zrozumienie badanych zjawisk, po drugie — uczy podobnego dziatania

w przysziosci, w dorostym zyciu.

Jaka szkota?

,Dobra szkota, to nie szkola §wiatynia, nie cieplarnia, 1 nie koszary — to szkota
alternatywna, to plac budowy” (Freinet, 1993, s. 16). Wspoiczesna szkola musi stawac
si¢ organizacjg innowacyjng, otwarta na wszelkie nowos$ci, postrzegajaca problemy
z réznych perspektyw, wrazliwg na sygnaty 1 wyzwania rynku edukacyjnego oraz gotowa
do wprowadzenia u siebie r6znych zmian. Musi wiec rozwija¢ wlasng innowacyjnos¢,
zapewniajac profesjonalne zarzadzanie 1 tworzac atrakcyjne warunki dla ludzi, ktorzy
wykazuja che¢ do zmieniania rzeczywistosci. Tylko nauczyciel wspierajacy rozwdj —
nie podajacy wiedz¢ i gotowe rozwigzania —i wychowujacy ucznidw bedzie w stanie
sprosta¢  stojagcym przed szkola zadaniom, a w szczegdlnosci przywrdci¢ priorytet
nieustannie cennym wartosciom zafalszowanym we wspolczesne] rzeczywistosci, takim
jak odczuwanie, przezywanie, tworzenie, rozumienie, uspotecznienie, mito$¢ i zycie.
Nasza szkota powinna stawa¢ si¢ coraz nowocze$niejsza, coraz bardziej przyjazna i
skuteczna, to znaczy zapewnia¢ mozliwie najlepsze efekty, osiggane przez kazde dziecko na

miar¢ jego osobistych zdolnos$ci, mozliwosci, talentow.

Bibliografia:

Freinet C., (1976), O szkole ludowa, Wroctaw — Warszawa - Krakéw: Wydawnictwo
Ossolineum.

Freinet C., (1993), Gawedy Mateusza, Otwock: Wydawnictwo Polskiego Stowarzyszenia
Animatorow Pedagogiki Celestyna Freineta.

Kedra M., Szkota w kilku obrazach, czyli o szkole z wyobrazniag, Warszawa , ORE

Semenowicz H., (1995), Nowoczesna Szkota Francuska Technik Freineta, Otwock —

Warszawa: Wydawnictwo PSAPCF.

Opracowata: Jolanta Debska
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KREATYWNOSC U DZIECI

Umiejetno$¢ kreatywnego myslenia rozwija si¢ cale zycie, dlatego tez warto juz od

najmlodszych lat zadba¢ o odpowiednie jej ksztaltowanie. Kreatywno$¢ u dzieci jest bardzo

przydatna w zyciu, gdyz dzigki niej latwiej rozwigzujemy problemy, rozszerzamy

pomystowos$¢ 1 zwigkszamy swdj
potencjat tworczy. ZABAWA
JEST TEZ SWOISTA FORMA
UCZENIA SIE: zdobywania
wiadomosci, umiejetnosci,
sprawnos$ci, zwlaszcza u dzieci
miodszych, ktore nie zdobywaja
w inny sposob informacji o
swiecie. Dzieci polaczone =z
zabawg, doskonale rozwijaja

kreatywnosc.

——1 ]

Whbrew pozorom nie potrzeba wcale skomplikowanych pomocy naukowych, aby

wzbudzi¢ w dziecku ciekawos$¢. Idealnym materialem do manipulacji sa klocki, ktore dzieci

probuja ustawia¢, w czym mozna dopatrywac si¢ poczatkow zabaw konstrukcyjnych. Rozwoj

zabaw tematycznych wigze si¢ z
rozwojem mowy, dzieci nie tylko
przekazuja ~ swoje  zamiary,
ustalaja funkcje, kieruja
poszczegolnymi etapami. Mowa
takze kreuje akcj¢ zabawy. Juz
dzieci trzy-czteroletnie
przystegpuja  do  budowania
z okre$lonym zamiarem i planem

(np.: buduje most, dom).
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Jestem nauczycielem
szkoly podstawowej. Wychodzac
naprzeciw twierdzeniu,
ze NAUKA NIE MUSI BYC
NUDNA w kwietniu tego roku
zorganizowatam w szkole
trzydniowe warsztaty kreatywne
dla klas O - III. Poprzez udziat w

zajeciach, dzieci mogty pobudzié
swo0ja wyobraznie, po¢wiczy¢ swoja duzg motoryke - wszechstronng aktywnos$¢ ruchows, a

przy tym $wietnie spedzic czas 1 jeszcze lepiej zintegrowac si¢ ze swoja grupa, klasa.

Opracowalta: llona Gloskowska
nauczyciel wychowania przedszkolnego
w Szkole Podstawowej nr 6

z Oddziatami Integracyjnymi w Mlawie
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KARTA PRACY Z FIZYKI SZKOLA PODSTAWOWA KLASA VII

SWOBODNE SPADANIE CIAL

Doswiadczenie 1 Spadajgce przedmioty
Przyrzady i materiaty: dwie kartki o formacie AS, balonik, kawatek sznurka, kawatek kredy,
pitka .
Przebieg doswiadczenia:
1. Nadmuchaj balonik.
2. Zgnie¢ jedng kartke w kulke.
3. Utnij kawatek wldczki o dlugosci 10 cm.
4. Puszczaj ( nie rzucaj!) po kolei wszystkie przedmioty z tej samej wysokosci. Mozesz
puszcza¢ jednoczesnie: pojedynczo, parami, trojkami — zaplanuj t¢ czg$¢ samodzielnie
W celu pordwnania ruchu przedmiotow.
Obserwacja. (odpowiedzi na zadane pytania)
Ktory przedmiot spada w najkrétszym czasie? ......................
Ktory przedmiot spada w najdtuzszym czasie?...........ccccoeveernnnnne
Ktora z kartek spada w krotszym czasie?........ccccvveevviveininnennnnns
Whiosek:
Co jest przyczyng roznej szybkosci spadania? ...........c.coevviiiiiiiiiiiiiiinnn.
Spadanie przedmiotéw w doswiadczeniu mozna nazwaé¢ spadaniem swobodnym/ nie mozna
nazwac¢ spadaniem swobodnym.

9] o2 o o 1SS PRSRSN

Doswiadczenie 2. Sily oporu powietrza
Przebieg doswiadczenia:
1. Wez dwie kartki o formacie A5.
2. Wypus¢ obie rownoczesnie z reki, jedng trzymang poziomo, a druga pionowo. Ktora
spadta szybcie;j?
3. Teraz kartke trzymang pionowo zgnie¢ w kulke i wypus¢ obie rOwnoczesnie z reki.
Ktora spadnie szybciej na podloge?
Co spadnie szybciej?
Obserwacje: (odpowiedzi na zadane pytania)

Ktora z kartek spada w krotszym czasie?..........cccccceveevieiieennnnn
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Whioski:

Przyczyna roznej szybkosci spadania ciat jest ...........c.oooiiiiiiiiinn.

Doswiadczenie 3. Czy szybko$¢ spadania zalezy od masy spadajacych cial?
Przebieg doswiadczenia:
1. Nad blatem stolu w jednej rece unie$ ksigzke, a w drugiej uldz na ptasko kartke. Pusé
oba przedmioty jednocze$nie na stoét. Co spadio szybciej?
2. Pot6z kartke na ksigzce. Unies ksigzke ponad blatem stotu i pus¢ na stot.
3. Podloz kartke pod ksigzke. Unie$ ksigzke z kartka na wysokos¢ dwdch metrow ponad
podtoge 1 upusc.
4. Pusc¢ z tej samej wysokosci dwie bryly o tej samej objetosci 1 ksztalcie, ale rézniace si¢
masg. (jeden prostopadlo$cian wykonany z zelaza a drugi z aluminium)

Obserwacja:

W jaki sposob wzglgdem siebie poruszaly si¢ kartka i ksigzKa?.........ccocovvvnirieiinciiiiicinnnnnn
Ktora bryta spadla szybCie]? ... ...ooiiiiii e
Whiosek:

Szybkos$¢ spadania ciat zalezy, nie zalezy od masy spadajacego ciata.

Doswiadczenie 4. Jakim ruchem jest spadanie swobodne?
Przebieg doswiadczenia:
1. Na koncu sznurka przywigz nakretke.
2. Kolejne przywiazuj w odlegtosciach 10cm, 30cm, 50cm, 70cm.
3. Wejdz na krzesto, chwy¢ wolny koniec sznurka i ustaw go tak, by pierwsza nakretka
dotykata podlogi.
4. Wypus¢ z reki koniec sznurka 1 wstuchuj si¢ w kolejne uderzenia nakretek.
5. W razie potrzeby powtdrz doswiadczenie.
6. Uzupehij zdania na podstawie obserwacji.
Obserwacje:
Drogi przebyte przez spadajace nakretki maja si¢ do siebie tak jak.................coool.
Odstepy czasu migdzy kolejnymi uderzeniami $3 .........cccceeeeevveeenennee. (coraz wieksze, coraz
mniejsze, jednakowe).
Whiosek:
Spadajace nakregtki poruszaja Sig TUChEM ... ...oociiiiiiiiiie e e




Zadania do samodzielnego rozwigzania:

1. Spadajacy w prézni kawatek zelaza w ciggu pierwszych 4 s ruchu przebedzie droge

30 m. Jaka drogg pokona w tym samym czasie spadajaca w prozni kartka?

2. Do jakiej predkosci rozpedzi si¢ spadajace swobodnie ciato po 15 s od upuszczenia?

3. Po jakim czasie spadajace swobodnie ciato osiggnie predkos¢ 108 km/h ?

4. Pitka spadajaca przez 4,4 s rozpegdzita si¢ do predkosci 2 m/s .

swobodnie? Uzasadnij odpowiedz za pomocg obliczen.

Czy spadala

5. Uporzadkuj przyktady spadania ciat. Wpisz litery we wlasciwe pola tabeli.

Spadek, ktory jest spadkiem
swobodnym — na cialo dziata

wylacznie sila grawitacji

Spadek, ktory mozna uznaé
za swobodny — sita oporu jest
na tyle niewielka w
porownaniu z silg grawitacji,

7€ mozna ja poming¢

Spadek, ktory nie jest
spadkiem swobodnym — sita
oporu powietrza odgrywa
istotng role 1 nie mozna jej

poming¢

Spadanie meteoru na Ksigzyc.

Spadanie owocu z drzewa.

Spadanie dtugopisu z biurka.

Spadanie kropel deszczu z chmury.

Spadanie kartki papieru w prozni.
Wypadniecie chusteczKi z kieszeni na ziemig.
Lot balonika.

I oM MmO O ® P

Spadanie tyzki ze stotu na podloge.

Opracowata: Mariola Szczepkowska
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